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Prediction-based Search for
Autonomous Game-Playing

Seit dem Sieg des Computers Deep Blue Uber den
SchachgroBmeister Garri Kasparow ist der Erfolg
von Kkinstlicher Intelligenz _in Spielen weltweit
bekannt. Wahrend zuvor fir jedes Spiel eine
optimierte Losung erstellt wurde, habe ich in

entwickelte Verfahren erreicht in zahlreichen
Spielen mit den Menschen vergleichbare
Ergebnisse.
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